Ajedrez
gambito de turco
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mejor de los casos, los programas computarizados que conocia
apenas eran capaces de lograr puntuaciones menos que expertas, ya
no digamos desempefios magistrales.

La sonrisa del campe6n comenzd a desvanecerse en 1977 cuando un
programa computarizado gano el campeonato abierto de Minneso-
ta. Y su expresion se agrié tras su encuentro con el retador
McCarthy: aunque el ajedrecista gan6 dos partidos, perdidé uno y
empaté otro, conquistando asi la dudosa distincion de ser el primer
jugador profesional de rango mundial que perdia ante una computa-
dora en condiciones de torneo. (Otros habian sido derrotados por la
maquina en partidos relampago, cosa muy explicable cuando se
juega a gran velocidad.)

Impresionado por su experiencia, Levy puso la situacion bajo justa
perspectiva. Aunque reiteraba que los programas de computacion
aun no igualaban a los grandes jugadores, admitié que su pericia era
equivalente o superior a la de la gran mayoria de los jugadores de
torneo. Afirmo, asimismo, que al paso en que los programas se
perfeccionaban, para 1988 solo el mas alto .01 por ciento de expertos
de nivel internacional podrian competir con ellos.

Dando un paso mas adelante, el profesor Monroe Newborn de la
Universidad de Columbia, uno de los principales promotores del
ajedrez por computadora, predijo que Anatoly Karpov —el cam-
pedn reinante— seria el dltimo ser de carne y hueso en ostentar el
titulo.

A pesar de todo, sefialan los expertos en ajedrez, las computadoras
son incapaces de pensar. Pueden si, calcular con enorme rapidez y
precision, pero son deficientes en las sutilezas de la estrategia a largo
plazo. Por otra parte, a juzgar por los resultados de competencias
entre computadoras y humanos —y aun de computadoras entre si—,
bastan el simple calculo o los rudimentos de la estrategia para
derrotar a la mayoria de los jugadores. Siempre ha sido asi.

En 1770, una maquina jugadora de ajedrez credé una de las mas
fascinantes ilusiones teatrales de todos los tiempos. El automaton de
Kempelen, popularmente conocido como *“El turco”, hizo su debut
en la corte de la emperatriz Maria Teresa de Austria, de donde paso a
asombrar a los publicos de toda Europa y del Nuevo Mundo durante
mas de medio siglo. Tan grande fue su impacto, que hace menos de 50
afios, una mediocre imitacion atrajo a tumultos de espectadores.
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Antes de cada encuentro, Kempelen
exhibia al turco, con las puertas del
gabinete abiertas (pégina opuesta).
Acto seguido hacla girar la figura
(arriba), para dejar al descubierto las
puertas posteriores. Racknitz construyo
un pequeno modelo (derecha), para
demostrar los posibles mecanismos de
articulacién de la cabeza y el brazo
izquierdo de la figura.



Misterio

El turco, figura de madera tallada y vestida con ropajes del Medio
Oriente, aparecia en escena sentado ante un gabinete de aproximada-
mente un metro de altura, 1.20 de largo y 60 cms de ancho. Frente a él
se colocaban las piezas ordenadas en un tablero; el retador en turno
ocupaba otra mesa y un segundo tablero con sus respectivas figuras
El presentador iba del gabinete a la mesa, duplicando los movimien-
tos del turco en el tablero del contrincante y viceversa.

El turco s6lo movia la mano izquierda. Dos inclinaciones de cabeza
sefialaban su ataque a la reina enemiga, tres cuando ponia en jaque al
rey. Mas tarde, su mecanismo fue perfeccionado para hacerlo emitir
un sonido parecido a la voz francesa échec (jaque). Si el retador
efectuaba una maniobra ilegal, el turco golpeaba la mesa y sacudia la
cabeza en desaprobacién. Si la ofensa era grave derribaba todas las
piezas de su tablero.

El inventor, Wolfgang von Kempelen, empleado publico de origen
hiingaro, se sentia en verdad asombrado de que cientificos, ingenie-
ros y ajedrecistas acudieran en tropel a admirar su artificio sin
imaginar como era posible que éste pudiera jugar ajedrez. Para ¢él se
trataba de un mero capricho; satisfecho de sus labores administrati-
vas, a los tres afios de triunfales giras anuncié que habia destruidoaal
automaton. (La verdad, no fue mas capaz de ello que Conan Doyle
de matar a Sherlock Holmes). En 1781, cuando la corte vienesa se
preparaba para la visita del Gran Duque Pablo de Rusia, alguien
cay6 en cuenta de que el turco todavia existia y pensé en revivirlo
para tan espléndida ocasion. Kempelen fue convocado para presen-
tar una funcion ante el augusto visitante, y una vez mas el automaton
deslumbroé a la capital imperial.

Con tal motivo, Kempelen fue mudado de adscripcién. Se le ordené
abandonar sus deberes normales y dedicarse a exhibir al turco por
toda Europa. En abril de 1783 se presentd en Paris, entonces capital
mundial del ajedrez y residencia de André Danican Philidor, el mas
poderoso de los jugadores europeos de la época. Como el turco era
acogido no como un turco de utileria teatral sino como uno de los
prodigios de la Edad de la Razén, se programé un encuentro con
Philidor, a celebrarse ante la Academia Francesa de Ciencias.

Acordados los detalles de la competencia, se dice que Kempelen llegd
ante Philidor para hacerle una audaz solicitud: **Sefior, como usted
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bien sabe, yo no soy mago ni hechicero, y mi automaton no es mas
fuerte que yo. Es, ademds, mi unico medio de subsistencia. jImagine
lo que para mi valdria poder anunciar que mi muiieco lo derrotara!”

Segun trasciende, se supone que Philidor accedio a dejarse vencer, a
condicion de que el turco jugara con suficiente destreza para
disimular el engafio. Durante el partido, el turco jugé con indiferen-
cia y Philidor gané, pero la victoria tuvo su precio. Afios mas tarde, el
francés confié a su hijo que jamas se habia sentido tan fatigado al
terminar un encuentro, como tras aquella memorable partida con el
turco.

Después de 1785, el automaton permanecid inactivo la mayor parte
del tiempo. A la muerte de Kempelen, en 1804, su sucesor vendio el
aparato a Johann Nepomuk Maelzel, musico e inventor de mecanis-
mos musicales. A diferencia de Kempelen, Maelzel consagraba sus
esfuerzos al espectaculo; el turco se erigi6é en centro de su vida.

Al principio, el ajedrecista mecénico fue sélo una de las atracciones
de Maelzel en un programa que incluia otros prodigiosos aparatos.
Su Clarin Imperial, de tamafio natural y gallardo uniforme, tocaba
marchas militares francesas y austriacas.

El Panharmonicon producia lo que a oidos europeos pasaba por
misica turca, con acordes semejantes a trompetas, tambores, flautas,
cimbalos y otros marciales instrumentos. Beethoven, amigo y colega
de Maelzel, en 1813 compuso La batalla de Vittoria (también llamada

La victoria de Wellington), version orquestal del trompeta mecénico
de Maelzel.

Programar musica para mecanismos de relojeria era relativamente
sencillo, pero jugar ajedrez por medios mecanicos era algo del todo
diferente. El ajedrez, es la quintaesencia de las actividades racionales,
y en esa €poca el razonamiento se veneraba como el mas sublime de
los atributos humanos. Fue asi como el turco se convirtié en objeto
de azoro y tema de leyendas. Se cuentan historias de sus encuentros
con Benjamin Franklin, Jorge III de Inglaterra, Federico el Grande
de Prusia y otras personalidades. El méas famoso, aunque menos

probable, de los relatos se refiere a Napoleén Bonaparte, entusiasta
del ajedrez.

En 1809, en visperas de la batalla de Wagram (donde derrotaria a los
austriacos), el emperador establecié su cuartel general en el palacio
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Racknitz dio por sentado que durante
las inspecciones del turco, el director
yacia oculto bajo el compartimiento
mayor del gabinete, pero el espacio
solo podia ajustarse a alguien con
menos de .22 metros de estatura.
Abgjo: cartel anunciando las
atracciones mecanicas de Maelzel.

Maelzel’s
EXHIBITION,
MASONIC HALL.
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de Schoenbrunn, en Viena. ;Qué podria ser mas légico que enfrentar-
se al célebre jugador mecanico? Segiin se supone, el corso jugd una
partida que perdio; en el transcurso del segundo juego, Napole6n
decidié poner a prueba la tolerancia del artificio efectuando una
maniobra ilegal. El turco giré vigorosamente la cabeza, golped la
mesa de juego y devolvié la figura contraria a su casilla original.
Bonaparte lo intentd otra vez y la maquina repitié su reaccion.
Cuando el vencedor de Austerlitz perpetré por tercera vez la
flagrante falta, su contrincante mecanico derribd, de una sola
barrida, todas las piezas del tablero.

“Cest juste”, exclamo el conquistador de Europa, y abandoné el
salon.

Las especulaciones sobre los mecanismos que regian el funciona-
miento del automaton, eran intensas. El hijastro de Napoledn,
Eugéne de Beauharnais, sentia tal curiosidad que lo comproé para si,
pagando una pequeiia fortuna. Una vez que Maelzel revel6 el secreto,
Beauharnais demostré su nuevo juguete en reuniones privadas, pero
pronto perdi6 el interés y retird el muifieco de todo servicio activo.
Maelzel no permaneceria mucho tiempo ocioso. Tras breve incursién
en el ramo de los negocios, el compositor recuperé al turco y de
inmediato lo llevo en gira, y lo siguié mostrando al mundo hasta su
muerte, acaecida en 1838.

Kempelen habia explicado con toda claridad que el turco era una
ilusion, y desde el principio los observadores sagaces supusieron que
un manipulador humano se ocultaba dentro del mecanismo. Sin
embargo, eso planteaba tres importantes incognitas: (1) ;Cémo se
entera el operario oculto de los movimientos del contrario? (2)
{Coémo mueve la cabeza y el brazo del turco? y (3) ;Cémo consigue
permanecer oculto?

Durante demostraciones publicas, la maquinaria del turco fue
expuesta a los asistentes, para demostrar la imposibilidad de cual-
quier ocultamiento de persona. El exhibidor comenzaba por abrir la
puerta izquierda del gabinete, dejando a la vista los artificios
mecanicos, entre ellos un cilindro maestro como los que se emplean
en las cajitas de misica. Luego abria una puerta posterior y acercaba
un candil para que la luz atravesara el espacio. Después de cerrar esa
seccion, el demostrador abria la mitad derecha del gabinete, que
contenia un compartimiento vacio salvo por algunas piezas mecani-
cas. Girando al turco en redondo, el expositor abria sendas puertas
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en el dorso y junto al muslo izquierdo del mufieco, tras de las cuales
habia mas aparatos. Por Gltimo, abria el cajoén al fondo del gabinete,
que contenia un tablero de ajedrez con sus correspondientes piezas.
El turco aparecia ante los espectadores como una masa casi solida
compuesta por partes mecanicas y sin espacio muerto.

Revelacion

Una de las primeras explicaciones parciales al enigma del turco fue
expuesta en un breve libro publicado en 1789 por Joseph Friedrich,
barén de Racknitz. Sobre la identidad del jugador, el barén se
equivocd. Creyendo que la persona tendria que ocultarse detrasdela
gaveta situada en la parte inferior del gabinete, Racknitz dedujo que
necesariamente tendria que ser de muy baja estatura: o unenano o un
nifio. (Afos después de revelada la verdad, alin persistian tales
fantasias sobre el diminuto jugador. El célebre mago Robert Houdini
llegd incluso a asegurar que Kempelen inventé al turco con el solo
propésito de sacar de contrabando a un oficial polaco que habia
perdido ambas piernas en batalla). En cambio, Racknitz acerto por
cuanto a la forma en que el oculto operario llevaba cuenta de las
maniobras de su contrincante. Cada pieza en juego contenia un
pequefio iman que se adheria a un mecanismo de acero colocado bajo
cada casilla del tablero. El hierro se elevaba cuando la pieza se
colocaba en la casilla, y descendia al retirarla. Racknitz también
adivind c¢émo el conductor movia la cabeza y las manos del turco:
con un mecanismo semejante a un pantdgrafo, que transmitia los
movimientos.

La incognita fundamental fue resuelta por un joven inglés, Robert
Willis, en un folleto publicado en 1820. Willis advirtié lo que los
demas habian pasado por alto: que el expositor en ningiin momento
mostraba al publico todo el interior del gabinete al mismo tiempo.
Mientras exponia el compartimiento izquierdo, el demostrador se
inclinaba hacia adelante, de tal manera que su torso cubria el
compartimiento derecho; al abrir el lado derecho del gabinete, el
expositor se desplazaba hacia el lado izquierdo. Lo que parecia una
impenetrable selva de maquinas, en realidad tenia apenas unos
centimetros de espesura. Las piernas del operario quedaban ocultas
por el cajon del gabinete; cuando todas las puertas del mueble
quedaban cerradas, en su interior habia espacio de sobra para una
persona de talla normal. Una bujia proporcionaba luz, y una serie de
perforaciones en la parte superior garantizaban suficiente venti-
lacion.
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La explicacion de Willis, empero, no termino la carrera del turco. En
1826, después de exhibirlo por toda Europa occidental, Maelzel
cruzo el Atlantico. Se establecio en Filadelfia, donde el edificio que
ocupaba fue entonces conocido como Sala Maelzel. Por carecer de
un operario norteamericano competente, el alemian mandé por
William Schlumberger, uno de los mejores ajedrecistas de Paris.
Schlumberger establecio solidos lazos con el compositor y se ocupo
de manejar el turco durante los diez aflos que restaban a su carrera
activa.

En 1827, la mancuerna Maelzel-Schlumberger sufrié un temporal
revés en Baltimore. Por travesura, dos chicuelos treparon al techo del
edificio donde se presentaba el turco. Al asomarse a las camaras
tras bambalinas, donde Maelzel almacenaba al automaton entre
funciones, los mozalbetes vieron como Schlumberger emergia de la
parte posterior del gabinete.

Los mozuelos relataron a sus padres cuanto habian visto, y éstos a su
vez lo informaron a un periddico local, The Federal Gazette, el cual
de inmediato public6 un articulo con la cabeza: “EL AJEDRECIS-
TA, DESCUBIERTO". Maelzel suspendié la exhibicion al dia
siguiente y tardé cuatro meses en volver a mostrar al turco en
publico. Como dato irénico, nadie creyo la noticia. Un diario rival
incluso afirmé que The Federal Gazette habia sido engafiado por un
truco publicitario.

Aunque muchas de las historias sobre los encuentros del turco con
diversas luminarias de la época son apdcrifas, no hay duda de que
Edgar Allan Poe acudi6é varias veces a verlo; el resultado fue su
célebre ensayo “El ajedrecista de Maelzel”. Aunque Poe cayd en
muchos errores, y no es dificil que hubicra basado su texto en otras
fuentes, si deja entender que el secreto del turco habia sido descu-
bierto. Eso impuls6 a Maelzel a desplazarse en busca de publicos
menos informados. Con el turco, procedio a Pittsburgh, Cincinnati,
Louisville, Nueva Orleans y, por ultimo, a La Habana, donde fue
bien recibido.

Su bienvenida en la capital de Cuba sugirié la posibilidad de un
futuro lucrativo para el turco en América Latina. Su segunda
presentacion habanera, programada al principiar la temporada de
Carnaval de 1838, se inici0 con buenos augurios. Para su desgracia, el
empresario no cayd en cuenta de que en una ciudad devotamente
catOlica, una cosa es carnaval y otra cuaresma. A partir del
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miércoles de ceniza, la asistencia a las funciones decayé en forma
desastrosa; como fatal remate, Schlumberger contrajo fiebre amari-
lla y fallecio.

Para Maelzel, el turco parecia haber llegado al fin de su trayecto. No
solo le faltaba Schlumberger; para colmo, su secreto quedaria
totalmente desenmascarado cuando J.F. Mouret, que lo habia
manejado en Paris, revel6 la ilusién en un articulo que recibié amplia
difusién tanto en Europa como en el Nuevo Mundo. Con dinero
prestado, Maelzel se embarcé hacia Filadelfia el 14 de julio de 1838,
pero su salud se quebranté con rapidez durante el viaje y fallecié en
alta mar.

Pero el turco sobrevivio. Un médico de Filadelfia, John Kearsley
Mitchell, lo adquiri6 y organizé con él un club de ajedrez para exhibir
el automaton y competir con él. Cuando la novedad perdid interés,
Mitchell dond el turco al Museo Peale, donde fue destruido en un
incendio ocurrido el 5 de julio de 1854.

Resurreccion

Contra los temores de Maelzel, la revelacion del secreto de ninguna
manera mato la fascinacion del publico por los automatas jugadores
de ajedrez. Las imitaciones del turco continuaron atrayendo la
atencién de las masas durante los primeros afios del siglo XX.

La mas famosa, Ajeeb, hizo su aparicién en 1867 en la Institucién
Politécnica Real de Londres. Fue construido por Charles Hooper,
ebanista inglés con suficiente dominio del juego para manejar al
nuevo maniqui; su esposa hacia la presentacion ante los especta-
dores.

Como espectaculo, Ajeeb resulté mucho menos convincente que su
predecesor, y ademas la sefiora Hooper no logré crear el clima
indispensable para la ilusion. Se limitaba a abrir sendas puertas de
seis por doce cms. al frente y respaldo del automaton de su marido, y
a atravesar con una luz el espacio entre ambas. A pesar de todo,
Ajeeb se mantuvo como atraccion estelar y durante buenos 30 afios
derrotd a cuantos rivales lo retaron en el Eden Musee de Nueva York,
entre ellos el pitcher Christy Mathewson, el escritor O. Henry
(William Sidney Porter), que vivia en las cercanias, y la gran Sarah
Bernhardt, que acudi6 a verlo en cada una de sus cuatro visitas a la
urbe neoyorquina.
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A través de la trama del ropaje que
recubria al turco, el operario oculto en
Su interior podia ver el tablero y sus piezas.
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Han pasado, para siempre, los dias de tan deleitosos engafios. La
computadora, prodigiosa pero prosaica, ha tomado el lugar del
misterio. Son varios ya los programas de computacién que hoy
permiten jugar ajedrez como un maestro, y en el mercado existe —
—por unos 150 délares— una microcomputadora capaz de derrotar
a los mejores aficionados.

En otra época, el turco estimul6 la imaginacién. El cuento de Ernest
T.A. Hoffmann, “Los autématas”, trata sobre un turco parlante. No
jugaba ajedrez, pero en su trazo imitaba la figura y los artificios del
turco de Kempelen. “El maestro de Moxon”, relato de Ambrose
Bierce, sobre un ajedrecista mecanico que termina matando a su
creador, es una meditacion filoséfica sobre la racionalidad y la
independencia de criterio.

Para Kempelen, Maelzel y los Hooper, los automatas eran diversion
y especticulo. Pero, como el monstruo del doctor Frankenstein, los
mecanismos electrénicos programados, capaces de superar a los
humanos en el mas intelectual de sus pasatiempos, deberan desa-
fiarnos a replantear los frutos de nuestro ingenio. Cuando un rival
humano cometia una maniobra impropia, el airado turco derrumba-
ba las piezas del tablero.

;De qué no sera capaz una computadora ofendida?

360



